
S’adapter au Marché...?
           Face au marché du web actuel, les entreprises 
soucieuses de toucher la plus large audience possible pour 
accroître leur chiffres d’affaires n’ont que 2 alternatives :
- Soit elles sont contraintes de (faire) développer leur(s) 
site(s) web et leur(s) application(s) afin de s’adapter à cha-
que type de support présents sur le marché (un site web, 
un site mobile et des applications pour smartphones et pour 
tablettes, une autre pour les téléviseurs connectés...)
- Soit de (faire) redévelopper à nouveau leurs sites Inter-
net pour répondre aux derniers standards du web (qui uti-
lisent le HTML5, les Users Agents, le Responsive et le Fluide 
Design) afin d’obtenir des sites ou des applications dites 
« Cross Devices » c’est-à-dire pensés et développés pour 
s’afficher différemment selon les terminaux et les supports 
d’utilisation.
Qu’il s’agisse de l’une ou l’autre de ces 2 alternatives 
l’adaptation à ces standards sans cesse changeant, a un 
coût important pour les entreprises car il implique un dé-
veloppement plus long et plus complexe à toutes les étapes 
de production :
- Pour les directeurs artistiques et les webdesigners qui doi-
vent repenser leur design pour une expérience utilisateur 
optimisée pour chaque type de terminal.
- Pour les développeurs et les webmasters qui doivent 
écrire puis mettre à jour autant de lignes de codes que de 
terminaux supportés. 
Toutes ces ressources se répercutant d’autant sur le budget 
total de l’entreprise, qu’il s’agisse d’une société dévelop-
pant son propre site ou d’une agence web ou d’une SSII les 
réalisant pour le compte de tiers...

Et la Haute Définition dans tout ça ?

Malgré la démocratisation des écrans Haute Définition dans les 
foyers depuis l’apparition de la TNT®HD et du Blu-Ray®, fort est 
de constater que dans le domaine du web, la Haute Définition 
fait office de parent pauvre malgré l’arrivée sur le marché des 
premiers écrans HD depuis pourtant 10 ans déjà. 
Et pour l’entreprise (faire) redévelopper son site aux derniers 
standards évoqués précédemment ne lui assurera en rien un 
site web en haute définition, mais simplement un site fluide dont 
les contenus s’adapteront à la largeur de l’écran sans garantie 
d’un résultat technique, ergonomique ou esthétique satisfaisant 
(problèmes de compatibilité sur certains navigateurs, réactivité 
et vitesse de chargement ralentie, etc.) 
De plus, un site avec des blocs et des contenus se déplaçant en 
fonction du redimensionnement de la fenêtre étant peu aprécié 
(les sites web aux gabarits fluides n’ayant jamais reçu l’adhésion 
du grand public et des professionnels face aux gabarits fixes 
qui représentent l’écrasante majorité des sites Internet sur le 
marché)

A toutes ces contraintes, l’application Cloud  HD WEB® apporte 
dès à présent une solution conjointe et exclusive pour tous les 
entreprises sans devoir investir dans de longs et coûteux redé-
veloppements...

Une solution conjointe en une seule 
application...


